f(-x) = f(x) f(-x) = -f(x)

f(a-x) = f(a+x) f(a-x) + f(a+x) = 2b

Punkt P gesucht (Strategien) Spiegelung von Pan g |+ allgem. Geradenpunkt Fi( |
e von O aus iiber bekannte Umwege P erreichen (LotfuBpunkt F bestimmen) | P Fev=0cr=.= F(l
« Objekte (g, E, k) miteinander schneiden. . * 10X =0P+r-1 = F(||

o N Spiegelung von P anE |, = F(||
e Gl. aufstellen, z.B. rechter Winkel: MPov = 0; PFov =0 (LotfuBpunkt F bestimmen) J g"Eﬁ ., .
Winkelhalbierende Ebene (zwischen E; und E) (oder: 0P'= 0P + 2 dpp T )
A, auf gs bestimmen; Ey: (0X — 04;) o (fy; £ 7i7) = 0

Bestimme anhand einer ... Mittelwert Varianz
n n
GG-Urliste _1 2 _lz — )2
gemessene MerkmalsgroRe x; K “n - i ‘ “n - (e =)
i=1 1 L:‘l
n
SP-Urliste 5= 1 Zx' st = n Z(xi -w?
gemessene MerkmalsgroRe x; n £ ¢ i1=1
i=1 ~ Ly (Y 7;)2
n—1 =1\
f n n
-Haufigkeitsli
GG-Haufigkeits s..te n= xih; o* =Z(xi—ll)z h;
gemessene MerkmalsgroRe x; a -
i=1 Ln—‘l
n
H i VX) = Z i —E(X))?p;
~ WK-Verteilung EX) =mei X ' (i —EX))* i
mogliche MerkmalsgroBe x; L i=1 ) 5
i=1 =E(X*) - (E())
Mit Rechenregeln: E ist linear... V nicht

E(3X+4Z+8) =E(3X)+E(4Z)+E(8)= 3E(X)+4E(Z)+8 | V(3X+4Z+8) = V(3X)+V(4Z)+V(8)= 32V(X)+42E(Z)

Achtung: X+X+X # 3X; zwar gilt: aber:
E(X+X+X) =E(X)+E(X)+E(X)=3E(X) = E(3X) V(X+X+X) =12V(X)+ 12V(X)+ 12V(X)=3V(X) # 32V(X)=V(3X)

ECX+2X45X42X) = 4 Z-E(X) VEXAXAXAX) = 4 —V/(X)
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4




